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Algumas palavras iniciais

Afinalidade desta prova é avaliar um conjunto de habilidades julgadas necessérias para o
bom desenvolvimento da formagdo de um desenhista industrial (designer). A intengdo
dastarefas propostas é convidar e provocar vocé a mostrar as suas habilidades.

1 Deste caderno de prova constam trés tarefas. Caso ele esteja incompleto ou tenha qualquer defeito,
solicite ao fiscal de sala mais proximo que tome as providéncias cabiveis.

2 Quando autorizado pelo chefe de sala, no momento da identificagdo, escreva, no espago apropriado

X . ) . Por isso, ndo se preocupe em apresentar a “resposta certa”. Esta prova é um instrumento
abaixo, com sua caligrafia usual, a seguinte frase:

para conhecermos vocé um pouco mais, e a melhor resposta as tarefas propostas é

A mente que se abre para uma nova ideia jamais voltard ao tamanho original. sempre aquela na qual vocé consiga nos mostrar ao maximo as suas habilidades.

Assim, quanto mais vocé se envolver com as situagBes propostas pelas questdes, quanto
mais vocé investir de si na elaboragdo, quanto mais originais forem as solugdes que vocé
propuser, quanto mais vocé mostrar como sente e percebe o mundo a sua volta, mais
claramente perceberemos suas habilidades.

Ndo serdo prestadasinformagdes a respeito das questdes além daquelas contidas neste caderno.
Na duragdo do teste, estd incluido o tempo destinado aidentificagdo, que serd feita no decorrer do teste.
Durante o teste, vocé ndo podera levantar-se ou comunicar-se com outros candidatos.

o b W

Nas tarefas que envolvem elaboragdo de texto, escreva com letra legivel nos espagos reservados para isso.
Nesses textos, é obrigatdrio o uso de caneta esferografica de tinta preta ou azul. Textos escritos a lapis ndo
serdo avaliados. Em caso de erro, risque com um trago simples o que tenha sido erroneamente grafado.

7 Naoserdo avaliadas respostas apresentadas em espagos indevidos deste caderno de prova.

o

Sdo vedados o uso e o empréstimo de materiais no decorrer do teste, mesmo que se trate de material de
candidato que ja tenha terminado o teste. Utilize apenas os instrumentos e os materiais indicados em
edital e os fornecidos por UnB/CESPE - CEBRASPE. N&o é obrigatdria a utilizagdo de todos os materiais.

9 Ao término do teste, chame o fiscal de sala mais proximo e devolva-lhe este caderno, Unico documento
vélido paraacorregdo de seu teste. Apds esse procedimento, deixe o local de realizagdo da prova.

e ——

10 A desobediéncia a qualquer uma das recomendagGes constantes nas presentes instrugdes poderd
implicaraanulagdo da prova.

Nome:

11 Informagdes sobre datas referentes a Certificagdo de Habilidade Especifica poderdo ser obtidas no edital

lnscrig:io: méscara
querege o evento, disponivel no sitio www.cespe.unb.br.

Assinatura:
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Stanley Kubrick. 2001 - uma odisseia no espago, 1968. Internet: <www.adorocinema.com>.

Esta prova de habilidade especifica
tem como tema O Futuro, a
Inovagao. O Futuro é imponderavel;
dele nada se sabe, a ndo ser aquilo
gue projetamos. Projetar é uma das
tarefas de um designer, profissional
que trabalha sempre voltado para o
tempo que vird, seja a préxima
semana ou o proximo século.
Conceber esse mundo novo requer
criatividade, imaginagdo, ética e
responsabilidade.

Internet: <www.adorocinema.com>.

Provavelmente, em 1989, vocé ainda ndo havia nascido. Naquele ano, um dos grandes
sucessos entre os adolescentes e jovens foi a continuagdo do famoso filme “De volta para
o futuro”. Nomeado “De volta para o futuro I1”, o filme previa que, no ano de 2015, o

mundo seria muito diferente do que se poderia verificar no ano seguinte.

Quando chega ao futuro, o protagonista do filme, Marty, presencia um mundo muito
diferente daquele em que ele vivia em 1989: os carros voam, as roupas ajustam-se ao
corpo automaticamente, o principal brinquedo das criangas é uma espécie de skate
voador e os carros podiam ser abastecidos por restos de alimentos e lixo.

Essa breve descrigdo mostra como a atualidade foiimaginada como futuro, hd 25 anos.
Varios foram os filmes de ficgdo cientifica que tentaram prever o futuro. Em “2001, uma
odisseia no espaco”, Stanley Kubric pensou, em 1968, que, no ano de 2001, a humanidade
poderia fazer viagens tripuladas. As investigacdes espaciais seriam cercadas de muitos
mistérios e descobririamos que existem vidas no universo fora da Terra.

Steven Jobs disse, certa vez, que ter assistido ao filme “2001, uma odisseia no espago”
havia servido de inspiragdo para a criagdo do Ipod. Por outro lado, mesmo sabendo dessa
pitada de inspiragdo que o cinema promoveu sobre o futuro, sabemos que efetivamente o
século XXI apresentou, nessas primeiras décadas, inovagdes tecnoldgicas impensadas e,
ao mesmo tempo, um cotidiano bastante comum.

Parece que o futuro se efetiva como uma possibilidade presente e plausivel, as inovagdes
surgem tranquilamente, modificando nossos dias. Smartphones, impressoras em 3D,
aparelhos de ressonancia magnética e telas flexiveis sdo realidades que fazem parte da
vida de pessoas comuns.

Da mesma forma, hoje, somos capazes de imaginar cenarios futuros, sejam eles para dez,
vinte, trinta oucemanos.

Convidamos vocé a desenhar, nas proximas pdginas, imagens e simbolos para o futuro.
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E Habilidades a serem liadas (valor: 2,0 pontos):
1] Sensibilidade/sintese
— Representagdo
© Criagéo
+—

. ~
Contextualizacao

Imagine o seguinte cenario mundial para 2040. Até 2040, a humanidade fez
vérios esforgos, acabando com doengas, guerras, fome e escassez de agua.
Uma das primeiras iniciativas eficientes na busca por um mundo mais justo
deu-se em 2016, com o advento das Olimpiadas no Rio de Janeiro. Uma
comissdo de designers empenhou-se em construir um alfabeto visual. A
linguagem criada representava ideias simples e(ou) complexas por meio de
simbolos. Desse modo, as ideias que precisavam de tradugdo para serem
compreendidas passaram a ser representadas por imagens convencionadas
mundialmente.

Tarefa

Considerando o contexto apresentado, atenda ao que se pede a seguir.

A) Leiaastrésfrasesabaixo.

B) Escolha uma das frases e desenhe um simbolo para representa-la
mundialmente. Utilize o quadro aolado. Use apenas a cor preta.

C) Faga uma proposta que devera ter visual funcional e atual para o ano de
2040.

D Somos todos iguais em direitos e deveres.

D Eu compreendo o seu ponto de vista.

D Seja bem-vindo.

Exemplos de simbolos e seus significados.

Adinkra é um sistema de simbolos
criado por um grupo cultural que
Adinkra 1: BOA ME NA ME MMOA WO habita a Africa do Oeste, hoje Gana,
“Ajude-me e deixe-me ajuda-lo.” Costa do Marfim e Togo. Denominado
Simbolo de cooperagdo e interdependéncia - .
Akan, esse grupo utilizava os Adinkras
para transmitir ideias, e seus desenhos
representavam provérbios ou ditados
fundados na experiéncia e na
observagdo da natureza, servindo
como um veiculo e uma ponte para
transmissdo de saberes.

Internet: <www.palasathena.org.br>.
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Habilidades a serem fi (valor: 3,5 pontos):
Criatividade

Representagdo espacial

Uso de cores

Expressdo grdfica

tarefa

Contextualizacao

As previses para o futuro podem ser consideradas de diferentes formas: a
previsdo do tempo, as projecdes de cendrios econémicos, os modelos
cientificos e, de certa forma, os projetos de design.

Tarefa

Nesta tarefa, vocé devera pensar o futuro da cidade de Brasilia. Observe a
imagem que mostra um engarrafamento na Esplanada dos Ministérios e
proponha uma forma de transporte coletivo, diferente de 6nibus e metro,
que substitua os carros.

Considere como cenadrio a localidade apresentada na imagem ao lado e
recrie-a no espacgo abaixo, alterando o que for necessdrio para que o seu
transporte funcione. Pense em pontos de parada, no embarque e
desembarque, nos aspectos formais do transporte bem como nas pessoas
que o utilizam.

g = i
Foto do Eixo Monumental congestionado. Internet: <www.brasiliadefato.blogspot.com>.
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E Habilidades a serem liadas (valor: 4,5 pontos)
1) Contextualizagio
pud Criatividade/didlogo
© Representagdo
+ Raciocinio espacial

Uso de cor

. ~

Contextualizacao

Os cientistas descobriram, nos Ultimos anos, que existem vérios planetas no universo, na chamada faixa
devida. A expressdo faixa de vida designa a linha de proximidade em relagdo a uma estrela. Nessa faixa é
possivel encontrar planetas rochosos com agua em estado liquido e temperatura compativel para a vida
humana.

Suponha que, até 2040, os cientistas ja tenham descoberto uma forma de viajar pelo universo em uma
velocidade superior a da luz, o que permitird ao homem conhecer outros planetas e retornar a Terra em
poucos anos.

Imagine-se um desses viajantes do futuro, um designer que tenha sido convidado integrar uma
comissdo, para ver como é a vida em um desses planetas, retornar a Terra e adaptar as descobertas
desse novo lugar e realidade ao nosso mundo.

Tarefa

A) Descreva, nas linhas abaixo, o que vocé viu quando chegou ao planeta visitado. Considere a
organizagdo espacial, a existéncia ou ndo de algo comparavel a moradia, o uso de comunicagdes e
tecnologias e os sistemas de transporte.

B) Desenhe a adaptagdo do ambiente descrito no item anterior para a vida na Terra. Considere a
representac¢do espacial, as nuances cromaticas e os efeitos da gravidade.




